评分标准
一：画图（15分）
二：扎线（15分）

三：安全用电（10分）

四：程序（60分）

	一：初始状态
	7分
	1.LCD显示
	显示正确并且无花屏现象
	3分

	
	
	2.机械手初始状态
	位置在二工位正确
	2分

	
	
	
	上升到位，手抓放松正确
	2分

	二：工作状态
	53分
	1.按键
	“1元”、“5元”、“10元”键正确
	6分

	
	
	
	“开始”、“退币”键正确
	2分

	
	
	
	“←”“→”“↓”键正确
	6分

	
	
	2.投币时
	LCD显示正确
	2分

	
	
	3.金额不足
	LCD显示正确
	3分

	
	
	4.退币LED3
	LED3亮灭、LCD显示、退币正确
	3分

	
	
	5.ADC采样
	LCD显示目标物体位置正确
	5分

	
	
	
	采样时间正确10秒
	1分

	
	
	6.ADC结束采样
	正确
	1分

	
	
	7.倒计时
	倒计时及显示正确
	4分

	
	
	8.机械手
	LCD显示机械手位置正确
	5分

	
	
	9.手动下降抓取
	抓取正确
	3分

	
	
	10.自动下降抓取
	抓取正确
	3分

	
	
	11.抓取有无效
	判断抓取有效正确
	2分

	
	
	
	抓取成功显示正确
	2分

	
	
	
	抓取失败显示正确
	2分

	
	
	12.完成一次游戏
	当前金额显示正确
	1分

	
	
	
	机械手回到初始状态正确
	2分


投币抓物游戏机
一：背景描述

1. 某娱乐公司发现这类游戏机在社会上很受欢迎，老板找你为该游戏机配备一个功能强大的大脑，从而打入市场，作为该公司编程人员的你，该如何完成任务：
2. 投币抓物游戏机共有四大块组成，用YL_236实验台模拟：

1） 人工操作界面：由指令模块代替。

	1元
	开始
	退币

	5元
	←
	→

	10元
	
	↓


游戏机目前只能识别1元、5元、10元的币，此设“1元”、“5元”、“10元”三个按键表示已投入多少金额。例如：按一次“1元”表示已投入1元，按两次“1元”表示已投入2元。



当已投币金额大于2元时，按下开始键有效，按下开始键10内，系统需判断当前物体位置，10秒后进入人工操作机械手状态。


当机器不在抓取物体时，退币键有效，LED3亮3秒表示退币一元，若需要退币数大于1元时，退币时间间隔为2秒。



“←”键：按下时控制机械手向左移动，限定移到二工位；“→”键：按下时控制机械手向右移动，限定移到一工位；“↓”键：按下后让机械手在当前位置下降抓取物体。

2） 显示界面：由LCD液晶演示，字体大小为16*16大小的点阵字体。

3） 物体当前位置：由电压源ADC模拟, 若ADC输出0V，则目标物体在LCD最左侧，若ADC输出5V，则目标物体在LCD最右侧。

4） 机械手作为抓手，执行移动抓放动作。

5） 第四行显示由于实际情况要求，需要用8*16点阵字体显示。

二：初始状态
1. 单片机上电后，液晶显示如下：

	欢迎使用

当前金额０元



机械手复位到二工位，手抓放松并处于最上方。初始化过程中，按键无响应。

三：工作状态
1. 当投入金额为15元，并按下开始键后：

	欢迎使用

当前金额１２元


系统判断物体当前位置，由ADC实现，LCD第四行用“X”实时更新显示物体当前位置。

10秒后：

系统结束判断物体当前位置，剩余时间开始倒计时。。
	欢迎使用

当前金额１２元

剩余时间１０Ｓ





剩余9秒时：
	欢迎使用

当前金额１２元

剩余时间９Ｓ


2. 当进入人工操作机械手抓取后，按键“←”、“→”、“↓”有效，按下“←”、“→”键使手抓基本对准物体（误差为3mm），按下“↓”键，，倒计时停止，机械手自动完成抓取并送到三工位放球，同时“←”、“→”键失效。机械手用
	


代表机械手当前位置，需实时更新。机械手在二工位时“方框” 在LCD最左边，机械手在一工位时，“方框”在LCD最右边。
3. 当进入人工操作机械手抓取10秒后，还未完成抓取，则机械手自动下降完成抓取并送到三工位。

4. 若下降前手抓基本对准物体并且抓取后手抓上有球，则判为游戏成功，第四行清空，LCD显示如下：

	欢迎使用

当前金额１２元

恭喜成功


5. 若下降前手抓未对准物体并且抓取后手抓上无球，则判为游戏失败，目标物体保留，机械手位置消失，LCD显示如下：

	欢迎使用

当前金额１２元

下次努力

          X


6. 完成抓取后，机械手自动寻找最短路径回到初始状态。
7. 若金额不足3元按下开始键，LCD显示如下：

	金额不足，请投币


显示闪烁3次后，回到之前显示状态。
